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PROJEKTOVY DEN
ZVUK VE FILMU



1. Jmenujte t¥i zakladni slozky zvukové stopy vcetné konkrétnich prikladt.

2. Tzv. némy film byl ve skutec¢nosti dopInén riiznorodym zvukovym
doprovodem. Vypiste prostredky, které k tomu byly vyuzivany.

3. Distribuce filmu v zahranici obvykle vyzaduje preklad dialogti do mistniho
jazyka. Jakymi zptisoby, historickymi ¢i aktualnimi, 1ze za timto ucelem
audiovizualni dila upravit?



4. Jaké vlastnosti a kvality hlasového projevu dokazete prisoudit postavé
na zakladé obrazku?

5. Vyberte si jeden ze ¢tyf jmenovanych zanru a charakterizujte, co je pro néj
specifické na arovni zvukové stopy. (S jakymi prostredky pracuje, jakého
ucinku dosahuje nebo jakych slozek zvuku vyuziva.)

a) akeni film b) horor c) komedie d) muzikal



6. Zvukova stopa vznika casto az v postprodukci. Jak se na ni podili tzv. foley artist?

>

7. Vymyslete modelovou davovou scénu a rozepiste na zakladé vybraného
prostoru, probihajici zapletky, zicastnénych postav a dalSich prvka
jednotlivé zdroje zvuku a jejich vzajemné prolinani.

8. Otazka do diskuse: Jaké moznosti nabidl sou¢asnému filmu digitalni zvuk?

>



METODIKA HODNOCENI

1. mluvené slovo (hlasy postav, zpév), ruchy (dopravni prostiedky, zavirani/otevirani dvefi/ oken,
pfistroje, stroje, technika, zvuky produkované télem ¢i lidskym pohybem - tleskéni, béh, chiize,
dupot, piskot, zivani, kasel, vzlykot..., zvuky pfirody — bourka, dést, vitr, zvifata, Suméni listi, lavina...),
hudba (jeji zdroj mize byt ve filmu i mimo né&j - napt. instrumentalni, podkresové melodie)

2. slovni komentar bavici nebo vysvétlujici déj, hudebni doprovod, zpév
3. dabing, simultanni tlumoceni, titulky, mezititulky, vyroba jazykovych verzi
4. hlas muze, starce, kfik, emocionélné zabarveny (zufivost, hnév ¢i plac)

5. a) akéni film - ddraz kladen na ruchy, ozvuceni akce umocnuje zanrovy prozitek a posiluje
potéseni z pfitomnych prvkl - stielba, vybuchy, fyzické souboje, honicky; vsechny atrakce

akéniho filmu jsou syntézou zvuku a obrazu

b) horor - dliraz kladen na ruchy, ale také na silu ticha, zvuk charakterizuje prostredi, naladu,
napéti, umocnuje strach a Zanrovy prozitek, ¢asté jsou zvuky na pomezi mluveného slova
a rucha (krik, jekot, zvuky leknuti, zdéseni...)

c) komedie - dliraz kladen na mluvené slovo, pfipadné ruchy, v zavislosti na druhu komiky
(situacni ¢i zalozena na fyzické akci)

d) muzikal - dliraz kladen na hudbu a zpéy, jez zaujimaji vyraznou ¢ast stopaze filmu,
muzikalova cisla jsou atrakci, hlavni devizou zanru, plisobi v souladu s pfibéhem a situaci,
ve které se objevi — vyznéni mlze byt zdbavné i tragické

6. foley artist - filmovy profesional vénujici se zvuku v postprodukci, ve specializovaném studiu
vytvaii pomoci nejriznéjsich predmeétl a materiald ruchy, které musi presné ladit k jiz natocené

obrazové slozce

7. existuje mnoho moznosti, idedlni volba je misto ¢i prilezitost, pri které se shromazduje velké
mnozstvi lidi a zni rdzné ruchy (obchodni centrum, trznice, letisté, sportovni stadion, zavodisté,
divadlo, kino, koncertni sal, klub, diskotéka, rusna ulice ¢i namésti, prlivod, pout, demonstrace,
svatba, party, vojenska operace...)

napi. demonstrace — dav hlasité provolava hesla nebo kfici jednotlivci, zaroven se film
mUze zaméfit na rozhovor dvojice ¢i mensi skupinky, mohou znit reprodukovana slova
¢i hudba, ruchy ilustruji misto, kde se akce odehrava, vyrazné mohou byt zvuky potycek,
strelby, nérku apod.

napr. letisté — mluvené slovo zastupuji rozhovory dvojice ¢i mensi skupinky, reprodukovany
jsou vyzvy ¢i hlaseni, ruchy ilustruji pohyby letadel, nakladani ¢i pohyb zavazadel, rGizné
signaly apod.

8. moznosti digitalniho zvuku — novy zpUsob nahravani, manipulace, ukladani, distribuce...
ve filmu predevsim posun na urovni mixu zvukd a specialnich efektd, diskuse se tak maze
vénovat konkrétnim pfikladiim ze soucasného filmu, ktery bohaté vyuziva téchto vydobytkd
(akéné dobrodruzné spektakly, komiksové adaptace, sci-fi apod.)



